La science-fiction est entrée
par la grande porte de Pécole
primaire. Passage en revue de
quelques grands themes et lecture
exploration d’un «space opera»,
la série Kerry et Mégane.

raires, de la BD au roman
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Une dizaine de romans sont pré-
sents au sein de la liste du MEN pour
le cycle 111, un bon nombre existait
déja dans les propositions pour le
college. Ces ouvrages sont des fictions
narratives qui mettent en place des
aventures afin d'explorer des mondes
inventés.

Les récits de science-fiction s'appuient
en général sur une hypothese (Etsi...)
pour développer ensuite une série
d'aventures de héros qui explorent
I'hypothese de départ en vérifiant sa
validité et vivent dans un univers créé
et ses contraintes. Les themes abordés
par la littérature de jeunesse sont
nombreux et en constante évolution,
s'imbriquant les uns dans les autres.
Les auteurs jouent avec tous les
possibles sur un fond de rationalité.
Les écrits de science-fiction sont un
excellent support pour faire débattre
nos jeunes lecteurs sur 'univers qui
nous entoure ou qui risque de nous
entourer. Le contenu de ces débats
en classe permet, dans le cadre des
Programmes pour I'école, d’aider a
la compréhension des textes, des
idées, des inférences mais aussi d'an-
ticiper certains changements a venir
ou de comprendre le présent.

Les inventions des auteurs sont en
relation avec des éléments de vrai-
semblance obtenus par I'emploi de
themes et de notions utilisant un
vocabulaire scientifique ou tech-
nique.Imaginer le futur ou un passé
différent conduit a juger et a réfléchir
sur le présent. A I'école, aidés de leur
maitre en lisant et en parlant autour
de ces livres, les €leves apprennent
aussi a penser. Ce genre littéraire
s’accorde avec tous les genres:aven-
ture, historique, amour, policier... Il
est édité sous toutes les formes litté-

tous les possibles!

Des themes d’actualité

Les themes traités s’entremélent et
aident a réfléchir.

La place de la génétique

@ Les oubliés de Vulcain, Danielle
Martinigol, Livre de poche jeunesse,
2005.

Charley apprend qu'il est cobaye,
fabriqué de toutes pieces grace a la
génétique, et comprend qu'il n'est
qu'un humain amélioré sur lequel
on déposera un brevet de propriété
industrielle,comme sur les combinés
génétiques déja créés par l'usine. ..

Le clonage

@ Je veux un clone!, Claudine
Desmarteau, Seuil jeunesse, 2002.
@ Voir Argos n° 38, I'article de Michel
Peltier «La guerre des clones».

L'écologie et la sauvegarde

de notre planéte

® La derniére pluie, Jean-Pierre
Andrevon, «Pleine Lune», Nathan,
1996.

Cela fait maintenant des mois qu'’il
tombe une pluie noire de pollution.
L'inondation gagne de jour en jour.
Alors que la plupart des gens fuient
vers les montagnes, le pere du jeune
Sébastien passe son temps a fabriquer
une mystérieuse machine. ..

Les voyages
dans I’espace proche

@ Classe de lune, Francois Sautereau,
Rageot, 2002.

Classe de neige, de mer ou classe
verte, c'est dépassé. En effet,le CM2
de Christophe se prépare a une
grande premiere :une classe de lune!

Littératures

‘espace

du «space opera»

Les voyages dans le temps

© La série Les secrels d'Aramanth,
William Nicholson, «Folio junior»,
Gallimard, 2005.

Dans la cité d’Aramanth, chacun,
homme, femme ou enfant, ne vit que
pour les périodiques examens qui
garantissent a l'individu bien-étre
matériel et promotion sociale en cas
de réussite, ou le condamnent a la
pauvreté et au mépris général en cas
d'échec...

@ Voir Argos n° 35, 'article de Michel
Peltier « Voyager dans le temps, dans
I'histoire, dans les livres ».

Les univers paralleles

@ Coraline, Neil Gaiman,Albin Michel
jeunesse.

Les parents de Coraline n'ont pas le
temps de s'occuper d'elle. Elle arrive
dans une étrange maison, ouvre une
porte condamnée, entre dans un
appartement identique au sien.
Identique, et pourtant...

Les TIC

® Alter Jérémy,John Heliot, «Autres
mondes», Mango, 2005.

Un informaticien de génie invente
le programme Alter qui permet de
reconstituer virtuellement la person-
nalité d'une personne décédée...

Les robots

© Matilda, la petite robote, Philip
Newth, Castor poche-Flammarion,
2001.

Une fille unique s’ennuie a la maison,
jusqu'a ce qu’arrive Matilda, un robot
domestique d’un vieux modele.

Les extraterrestres

@ Mon copain bizarre,Jean Guilloré,
«J’aime lire », Bayard poche, 2005.
Brice est nouveau dans la classe.
Tout le monde se moque de lui car il
est vraiment étrange :apparemment,
il n'a pas de parents... Mais cela reste
a vérifier!



Les nanotechnologies

® /nvisible, Fabrice Colin, Mango,
2006.

Nous sommes en 2020.Tiago entre
en possession d’un tube mystérieux
appartenant a ['armée. Le tube se
casse et...

Les micromondes

® /e dernier geant, Gilles Legardinier,
«Science-fiction», ] ai lu, 2002.

Pour lutter contre les problémes
engendrés par la surpopulation, des
savants ont mis au point un projet
fou: réduire la taille des humains et
de leur environnement. ..

Le «space opera»

® La trilogie des abimes, Danielle
Martinigol, Mango, 2004.

Sandiane et son pere, grand reporter
a Main World Net, sillonnent le cos-
mos a la recherche de scoops.

@ La série Kerri et Mégane, Kim
Aldany (Alain Grousset et Danielle
Martinigol), Nathan, 2003.

Une lecture exploration de
la série Kerri et Mégane

Kerri et Mégane sont deux jeunes
aventuriers, héros d’un «space operar.
Les récits de cette série sont courts,
bien écrits, aisés a comprendre. Les
illustrations de Philippe Munch
accompagnent et éclairent la com-
préhension des textes.

Les lecteurs vont ressentir de grandes
émotions lors de la lecture de ces
livres, ou l'on retrouve amitié,
humour, qualité des personnages,
voyage, enquéte policiére et nou-
veauté des mondes rencontrés (par
exemple, lorsque le vaisseau spatial
des héros sort de I'hyper-espace, ce
moment est toujours mis a profit par
les auteurs pour décrire un paysage

KERRIK}

galactique a chaque fois étonnant....).
La série, éditée dans un premier
temps dans la série «Pleine Lune» en
1997, a ét€ republi¢e en 2003, agré-
mentée d'une couverture beaucoup
plus attrayante et colorée.

La lecture en réseau de la série est
facilitée par un systeme de référence
interne faisant systématiquement
allusion a un ou des volumes de la
série et parfois a d’autres ouvrages
du méme genre (la série Aina de
Christian Grenier, par exemple). De
nombreux dialogues aident la lecture
et peuvent étre des pistes pour
d’éventuelles productions théatrales.
Les auteurs ont créé un monde ima-
ginaire tres riche.Au fil des ouvrages,
ils abordent un grand nombre de
themes chers a la SF:on y rencontre
des machines a remonter le temps,
des fusées, des vaisseaux interpla-
nétaires, d’étranges mondes et per-
sonnages, des guerres spatiales, des
robots, des extra-terrestres, des clonés
et des cloneurs, des savants fous (ou
non) et des empires intergalactiques
ou des sociétés paralleles. .. Mais ce
qui fait la richesse premiere, au-dela
d’une écriture aérée et facilement
lisible, ce sont les idées humanistes
défendues par les auteurs et la
réflexion sur I’écologie et la défense
de notre environnement qu’ils font
partager a leurs jeunes lecteurs.

Etude comparative
de la trame des livres

Les récits suivent une construction
quinaire, donc se déroulent tous en
cing phases : une situation initiale,
un élément perturbateur mettant en
lumiére un probleéme a résoudre et
une mission a accomplir sur une
planete particuliere, un développe-
ment dynamique de récit d’aventu-
re avec des péripéties, la résolution
du probleme et une situation finale
€quilibrant le récit.

1l sera possible de commencer a
repérer cette trame en demandant
aux lecteurs de relever la mission a
accomplir par les héros. Par exemple,
dans Brocantic-trafic,ils partent a la
recherche d’Einstein le robot, suite
a son étrange comportement.

Les lieux d’aventures

Chacun des récits, que les lecteurs
pourront raconter, se déroule sur
une planete distincte:

® Amazonia,dans Les Mange-Foréts,
est une planc¢te recouverte d’une
végétation luxuriante ou vivent de
grosses chenilles appelées les Mange-
foréts.

@ Boundia, dans Les Transmiroirs,
présente ses célebres boundiamants
et son cirque galactique.

@ Brocantic, dans Brocantic-trafic,
est un véritable marché aux puces
galactique.

® Artika, dans La ruche de glace, est
une planete avec de la glace partout.
® Katona, dans Le donjon de
Vialmort, est une planete interdite
dont les habitants vivent encore a
I'époque médiévale.

@ Cardamone, dans L 'oiseau-trésor;
est une planéte touristique aux cou-
leurs de Caraibes interstellaires.

® Zorth, dans Le complot des robots,
est une planéte industrielle en acier.

La carte d’identité
des personnages principaux

Etablir la carte d’identité des per-
sonnages oblige les lecteurs a effec-
tuer une mise a distance du texte et
des retours obligés vers celui-ci. La
langue utilisée ici par les auteurs est
riche, il est possible de s’appuyer sur
toutes les informations du texte qui
caractérisent les personnage (outils
linguistiques et stylistiques).

De plus,une étude de la richesse des
personnages secondaires ou d’arriere-
plan peut aider a déméler la com-
plexité du systeme des personnages
en cherchant quel est le rapport
entre eux, avec leur environnement
et la facon dont ils évoluent au cours
des récits, et aider ainsi a comprendre
les réseaux de relation et d'interac-
tion entre ces personnages.

® Kerri Joi

Kerri est un jeune garcon de onze
ans. Géraud et Prisca Joi, ses parents,
sont trés souvent partis en mission
aux quatre coins de I'univers. Les
aventures se déroulent pratiquement
toujours en leur absence.Ils confient
leur fils, pendant leurs déplacements,
au Centre d’études des enfants d’as-
tronautes. Il s’y sent souvent bien
seul, mais heureusement, sa meilleure
amie, Mégane, est pour lui comme
une grande sceur. Il comprend la
passion de ses parents pour I'espace
et souhaite faire la méme chose plus
tard. Kerri possede un pouvoir sen-
sitif qui le rend capable de sentir les






